




<div class="theater-sudoku">

<div class="menu-main-sudoku"> <div class="partie-sudoku">

<h1> <button class="new-game-sudoku">

<input type="range">

<div class="theater-sudoku">
<div class="menu-main-sudoku">

<h1 class="title-sudoku">Sudoku</h1>
<button class="new-game-sudoku">Nouvelle Partie</button>
<button class="back" ></button>
<input class="difficulte-sudoku" type="range" min="0" max
<div class="logo-difficulte-sudoku"></div>

</div>
<div class="partie-sudoku"></div>

</div>

Sudoku()



×

× ×

<div class="theater-sudoku">



Sudoku.handleResize()

if(H<W)
theater.className="theater-sudoku horizontal"

else if(W<=H)
theater.className="theater-sudoku vertical"

if(1.5*H>W && 1.5*W>H)
theater.className+=" tight"

if(0.9*W < H && H < 1.3*W)
theater.className+=" square"

@media (min-aspect-ratio: 2/3) and (max-aspect-ratio: 3/2) {...}

<div class="theater-sudoku">
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{
"grille_solution": [liste de 81 entiers], 
"grille_partielle": [liste de 81 entiers], 
"backtrack_solution": [liste d'entiers entre 0 et 80],
"backtrack_partielle": [liste d'entiers entre 0 et 80],
"trous": entier

}



Sudoku=function(container, grille_partielle, grille_solution=null){
//méthodes de calcul sur la grille_joueur

  ...

//méthodes manipulant les objets HTML (graphiques)
  ...

//gestion des évènements
  ...

//gestion des animations
  ...

/*méthode d'initialisation :
  container : element HTML qui contiendra la zone de jeu
  grille_partielle : liste de 81 nombres entiers (0 pour les trous). 
     Représente la grille initiale
  grille_solution : liste de 81 nombres entiers entre 1 et 9 compatible 
                    selon les règles du sudoku et compatible avec 
    grille_partielle
  */
this.init=function(container, grille_partielle, grille_solution=null){

//initialisation des attributs :
this.container=container 
this.grille_partielle = grille_partielle 
this.grille_solution = grille_solution
this.grille_joueur = grille_partielle.slice();
this.selectedCase =- 1;

    Sudoku.lastId+=1;
this.id=Sudoku.lastId;
this.timeout=null;

    
//lancement des méthodes d'initialisation
this.setMenuNav()
this.setSudokuElement(container, grille_partielle)
this.setMenuInputs()
this.setSplashYouWin()
this.setEvenements() 
this.handleResize().

    this.setClock()
  }

//lancement de la méthode lors de l'"instanciation"
this.init(container, grille_partielle, grille_solution)

}



init()

container
<div class="partie-sudoku" >

grille_partielle

grille_solution

grille_joueur
grille_partielle

selectedCase

Sudoku.lastId

timeout

init()

setMenuNav()

setSudokuElement()

setMenuInputs()

setSplashYouWin()

setEvenements()

handleResize()

setClock()



.sudoku

initSudokuFromMenu() .case

.num

<div class="sudoku">
<div class="case" value="original">

<div class="num" index="0">4</div>
</div>
<div class="case" value="changed">

<div class="num" index="1">3</div>
</div>
<div class="case" selected="true">

<div class="num" index="2"></div>
</div>
<div class="case" value="original">

<div class="num" index="3">1</div>
</div>
...
<div class="case" value="original">

<div class="num" index="9">7</div>
</div>
<div class="case" value="indice">

<div class="num" index="10">8</div>
</div>
<div class="case" value="original">

<div class="num" index="11">6</div>
</div>
...

</div>

.num .case

flex

display num

grilleur_joueur Sudoku

.case .num
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value

index
document.querySelector('#sudoku0 .num[index='12']")

selected true

num nums-crayon

Sudoku.addNum()

Sudoku.addNum()

addEventListener(eventType, f) EventTarget

f eventType

document window

<div class="theater-sudoku">

window.addEventListener('load', initMenuSudoku)

initMenuSudoku()



●
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<button class=".new-game-sudoku"> <button class=".back">

addEventListener(eventType, f)

back.addEventListener('click', showSudoku);
button_new_game.addEventListener('click', initSudokuFromMenu);

showSudoku()

initSudokuFromMenu()

Sudoku.setEvenements()

this Sudoku()

this.setEvenements=function(){
this.container.addEventListener("click", this.caseClick); 
this.container.addEventListener("click", this.buttonClick); 
window.addEventListener("keydown", this.caseKey); 
window.addEventListener("resize", this.handleResize); 
this.backButton.addEventListener('click', showMenu);
this.crayonButton.addEventListener('click', this.toggleCrayon);

}

 caseClick() 

selected

true

this.selectCase

 buttonClick(e) 
Sudoku.addNum(num, valueType)

e.target

button

 caseKey(e) 
e.key

e.preventDefault()

Sudoku.addNum(num, valueType)



Sudoku.moveCase(direction)

 handleResize() 

 showMenu() 
showSudoku()

 toggleCrayon() 

/* éclairage temporaire du fond en rouge */
@keyframes num_incompatible {
0% {background-color: transparent;}
70% {background-color: red;}
100% {background-color: transparent;}

}
/* oscillations horizontales*/
@keyframes shake {
10%, 90% {transform: translate(-1px, 0);}
20%, 80% {transform: translate(2px, 0);}
30%, 50%, 70% {transform: translate(-4px, 0);}
40%, 60% {transform: translate(4px, 0);}

}

incompatible

true



.case[incompatible='true']{
animation-name: num_incompatible;
animation-duration: 1s;

}
.case[incompatible='true'] .num{

animation-name: shake;
animation-duration: 1s;
overflow:hidden;

}
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incompatible

Sudoku.setAttributeFor=function(el, attr, val, t, f)

el

attr

val

t

f

Sudoku.animWin(casesIndex)



setTimeout(fonction, durée)

this.animWin=function(casesIndex=[]){
//condition d'arrêt
if(casesIndex.length==0){return;}

  setTimeout(function(){
//recherche des voisins pas encore animés
var casesVoisinesIndex=[]
for(var i=0;i 80 || self.getCaseElement(index).getAttribute("complete"

return bool
  }
  //ajout des voisins trouvés
  casesVoisinesIndex = casesVoisinesIndex.concat(self.voisins(caseIndex, filter)).
}
//rappel de la méthode sur les voisins
self.animWin(casesVoisinesIndex)

  },20);//délai de 20 ms
}

.clock .s .m

.u d

.clock .s .u{
animation:toc-u 10s infinite;

}
.clock .s .d{

animation:toc-d 60s infinite;
}
.clock .m .u{

animation:toc-u 600s infinite;
}
.clock .m .d{

animation:toc-d 3600s infinite;
}

.clock .s .u{animation-delay:attr(num)s;}

.clock .s .u[num='0']{animation-delay:0;}

.clock .s .u[num='1']{animation-delay:1s;}

.clock .s .u[num='2']{animation-delay:2s;}

...

.clock .s .d[num='1']{animation-delay:10s;}



.clock .s .d[num='2']{animation-delay:20s;}

...

.clock .m .u[num='1']{animation-delay:60s;}

...

.clock .m .d[num='1']{animation-delay:600s;}

...

animation-play-state paused running

loadJsonFile

function loadJsonFile(url, callback) {
var xhr = new XMLHttpRequest();
xhr.onreadystatechange = function() {

if (xhr.readyState === 4) {//indique que l'opération est terminée
callback(JSON.parse(xhr.response))

}
}
xhr.open('GET', url, true);
xhr.send('');

}
...
loadJsonFile('ressources/sudoku_files/' + dir + "/" +name_file, function(

var grille_partielle = rep.grille_partielle
var grille_solution=rep.grille_solution
sudoku=new Sudoku(container, grille_partielle, grille_solution);

})

element.querySelector(selecteur_css)

element.querySelectorAll(selecteur_css)

_= q => document.querySelector(q);
element = _(selecteur_css);



ordre_aleatoire

valeurs_possibles

reset_grille()

set_valeur_possible(i, valeurs)

clone()

coord_case(index)
index

get_val(*args)

count(num)
num



count_in_row(num, index_row)

count_in_col(num, index_col)

count_in_square(num, index_square)

num

compatible(index_case, num)

retirer(n_valeurs) ordre_aleatoire

retirer_min_contraintes()

 grille_solution 

Grille

genere_grille_solution()

 grille_partielle 

Grille

grille_solution

genere_grille_partielle()

 solver(n_solution_max) 
n_solutions_max

grille_partielle

 genere_grille_solution() 



solver(1)

grille_solution

 genere_grille_partielle(methode) 
grille_solution

grille_partielle

 JSON 

 saveJSON(path) 
JSON()

 loadJSON(path) 

JSON() saveJSON() loadJSON()

●
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Nmax

VARIABLES INITIALES :

grille_partielle : longueur 81 
//liste de 0 pour une grille vide

Nmax : entier représentant le maximum de solutions souhaitées
//1 pour une grille solution, 2 pour tester l'unicité

valeurs_a_tester = liste de 81 listes de candidats compatibles 
//(une liste est vide si aucun candidat n'est compatible)

i : 0 représente la case courante
sens : 1 représente le sens du parcours 

//(1 pour avant, -1 pour arrière)

ALGORITHME :

solutions ← liste vide []
grille_solution ← recopie de grille_partielle

Tant Que longueur(solutions) < Nmax
Si grille_partielle[i] > 0

i ← i + sens //(la valeur est contrainte)
Sinon Si longueur(valeurs_a_tester[i]) > 0 

//(candidat à tester)
val ← dernière valeur de valeurs_a_tester[i]
retirer val de valeurs_a_tester[i]

Si val compatible avec grille_solution en i
grille_solution[i] = val
sens ← 1 //marche avant
i ← i + sens //avancer

Sinon 
//valeurs_a_tester[i] épuisées sans candidat compatible
réinitialiser valeurs_a_tester[i]
grille_solution[i]=0
sens ← -1
i ← i + sens //marche arrière

//tests de finalité : 
Si i=81 //on a trouvé une solution

ajouter une copie de grille_solution à solutions
sens←-1
i=80//marche arrière

Sinon Si i=-1 
//Il n'existe pas Nmax solutions
Renvoyer solutions

Renvoyer solutions
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grille_solution

Tant Que ...
Si longueur(valeurs_a_tester[i]) > 0

val ← dernière valeur de valeurs_a_tester[i]
retirer val de valeurs_a_tester[i]
sens ← 1

Sinon
réinitialiser valeurs_a_tester[i]
sens ← -1

i ← i + sens

 Tant Que longueur(solutions) < Nmax

Nmax

grille_solution = grille_partielle

 Si val compatible avec grille_solution



grille_solution

Nmax
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Solver
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Grille.evalContraintesGrille()
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genere_sudoku_jsons(n, methode)

n methode

matplotlib



DataSudoku

 dir 

 files dir

 sudokus Sudoku

 selection sudokus select

select(condition)

sudokus selection

condition

Sudoku

 copyToDir(dirPath) 

selection

dirPath

 histogrammes 
sudokus

cdt_debutant = lambda x :x.n_backtrack < 5000 
and x.trous > 30 and x.trous < 40

cdt_moyen = lambda x :x.n_backtrack < 10000 and x.n_backtrack < 5000 
and x.trous > 45 and x.trous < 50

cdt_expert = lambda x :x.n_backtrack > 20000 and x.trous > 57
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